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Utiliser le site Kahoot pour créer des quiz interactifs 

 

Kahoot est une application en ligne permettant de générer des QCM interactifs. Ces derniers, utilisés en classe sur 

tablette, iphone ou ordinateur, donnent la possibilité aux élèves de ǎΩŀǳǘƻ-évaluer, tout en visualisant en direct leur 

degré de réussite ainsi que celui de leurs camarades. Le système est apparenté à celui des boitiers de vote et permet 

Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘΩŞǾŀƭǳŜǊΣ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ŞƭŝǾŜΣ ƭŜ ŘŜƎǊŞ ŘΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ŞǘǳŘƛŞs. 

 

I. Démarrer avec Kahoot 

Pour pouvoir utiliser le site Kahoot et créer des QCM interactifs, il faut commencer par créer un compte (gratuit). 

Pour cela procéder comme suit : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Ouvrir son navigateur et taper 

ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ : 

https://getkahoot.com 

 Cliquer sur le bouton Get my free account 

(celui-ci devient orange au survol de la souris) 

https://getkahoot.com 

 Sur la page suivante, sélectionner 

ƭΩƻǇǘƛƻƴ LΩƳ ŀ ǘŜŀŎƘŜǊ puis compléter la 2ème 

partie du formulaire en entrant : 

- ǳƴ ƴƻƳ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ όUsername) 

- une adresse e-mail valide (Email) 

- un mot de passe (Password) 

 Confirmer la création du compte en cliquant sur le bouton violet Create account 

https://getkahoot.com/
https://getkahoot.com/
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II. Créer un quiz 

Voici les différentes étapes à suivre pour créer un quiz : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Cliquer sur le bouton 

Quiz, en forme de point 

ŘΩƛƴǘŜǊǊƻƎŀǘƛƻƴ 

 9ƴǘǊŜǊ ǳƴ ƴƻƳ ŘΩƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭŜ ǉǳƛȊ Ǉǳƛǎ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭŜ 

bouton Go ! Le titre apparaît dans la fenêtre suivante 

 9ƴǘǊŜǊ ƭΩƛƴǘƛǘǳƭŞ ŘŜ ƭŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴ 

 Indiquer si la question doit 

rapporter des points ou non 

 Paramétrer le cas échéant le temps 

accordé pour répondre à la question 

 Noter dans les cases les différentes réponses proposées et indiquer la bonne solution en cliquant sur 

le bouton rouge Incorrect ǇƻǳǊ ǉǳΩƛƭ ǾƛǊŜ ŀǳ ǾŜǊǘ Ŝǘ ƛƴŘƛǉǳŜ Correct. Remarque : il est possible de cliquer 

sur plusieurs boutons pour que plusieurs réponses puissent être acceptées 

 ¦ƴŜ ōŀǊǊŜ ǇƭŀŎŞŜ ŀǳ ōŀǎ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƎŞǊŜǊ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ Ŝǘ ƭŀ 

navigation entre ces questions. 

Deux boutons permettent 

ŘΩŀǾŀƴŎŜǊ όNext) ou de 

reculer (Prev) dans les 

questions 

Le bouton rouge 

Delete question 

permet de supprimer 

la question sur 

laquelle on est 

positionnée 

Le bouton blanc 

Add question 

ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ 

une nouvelle 

question 

Le bouton vert Save & 

continue permet de 

passer à la 

configuration du quiz, 

une fois toutes les 

questions et réponses 

formulées 
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 /ƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭŜ ōƻǳǘƻƴ ŘΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ǇƻǳǊ Ŝƴ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ŘŜǳȄƛŝƳŜΦ 9ƴǘǊŜǊ ƭΩƛƴǘƛǘǳƭŞ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ 

question et les différentes réponses qui seront proposées aux apprenants. Indiquer quelle est la bonne 

ǊŞǇƻƴǎŜ Ł ƭΩŀƛŘŜ Řǳ ōƻǳǘƻƴ ŘΩŀŎǘƛǾŀǘƛƻƴ ǎƛǘǳŞŜ ǎƻǳǎ ŎŜǘǘŜ ŘŜǊƴƛŝǊŜ 

Remarque : le petit chiffre présent à côté des boutons indique le nombre de caractères que vous 

pouvez encore entrer pour la rédaction de la réponse. Ce nombre de caractères est limité à 60. 

 Pour cette seconde question, nous décidons 

ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴŜ ƛƳŀƎŜΦ tƻǳǊ ŎŜƭŀ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜΣ ǎƻƛǘ 

de faire un glisser-ŘŞǇƻǎŜǊ Ŝƴ ŀƳŜƴŀƴǘ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ 

ƭŀ ǎƻǳǊƛǎ ǳƴŜ ƛƳŀƎŜ ŘΩǳƴ ŘƻǎǎƛŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ȊƻƴŜ 

grisée, soit de cliquer sur le bouton Choisissez un 

fichier Χ 

Χ 5ŀƴǎ ŎŜ нème ŎŀǎΣ ǳƴŜ ŦŜƴşǘǊŜ ǎΩƻǳǾǊŜ : il 

ǎΩŀƎƛǘ ŀƭƻǊǎ ŘŜ ƴŀǾƛƎǳŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ 

de son ordinateur pour aller chercher 

ƭΩƛƳŀƎŜ ǎƻǳƘŀƛǘŞŜΦ /ƭƛǉǳŜǊ ŘŜǎǎǳǎ ǇƻǳǊ ƭŀ 

sélectionner [a] puis valider son insertion 

par un clic sur le bouton Ouvrir [b] 

a 

b 

 Cliquer sur le bouton blanc Add question pour 

insérer une nouvelle question 
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Remarque Υ ƭŜ ǎƛǘŜ ǇǊƻǇƻǎŜ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘΣ ŘΩƛƴǎŞǊŜǊ п ǊŞǇƻƴǎŜǎΦ Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǊŞŘǳƛǊŜ ŎŜ ƴƻƳōǊŜ Ŝƴ 

cliquant sur le bouton  ǎƛǘǳŞ Ł ŘǊƻƛǘŜ ŘŜǎ ǇǊƻǇƻǎƛǘƛƻƴǎΦ [Ωƻƴ ǇŜǳǘ ŀƛƴǎƛ ƴŜ ǇǊƻǇƻǎŜǊ ǉǳŜ о ǊŞǇƻƴǎŜǎ ƻǳ н ǎƛ 

ƭΩƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ŘŜǎ vǳƛȊ ŘŜ ǘȅǇŜ ǾǊŀƛ ƻǳ ŦŀǳȄΦ 

Remarque : il est à tout moment possible de modifier le nom du quiz en cliquant sur le bouton Edit situé à 

ŘǊƻƛǘŜ ŘŜ ŎŜ ƴƻƳ Χ 

Χ ǳƴŜ ŦŜƴşǘǊŜ ǎΩƻǳǾǊŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ŎŜ ƴƻƳΦ tǊƻŎŞŘŜǊ ŀǳ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƴƻƳ Ŝǘ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭŜ 

bouton Save. 

 Une fois toutes les questions et toutes les réponses entrées, cliquer sur le 

bouton vert Save & continue 

 Un récapitulatif des questions apparaît. Il est possible de faire glisser les questions vers le haut ou vers le 

ōŀǎΣ Ŝƴ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƭŜ ŎƭƛŎ ƎŀǳŎƘŜ ŘŜ ƭŀ ǎƻǳǊƛǎ ŜƴŦƻƴŎŞΣ ŀŦƛƴ ŘŜ ƭŜǎ ǇƭŀŎŜǊ Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜ ǎƻǳƘŀƛǘŞ όǇƻǳǊ ǇŀǊ 

exemple avoir des questions allant de la plus simple à la plus complexe comme dans le jeu Qui veut gagner 

des millions ?) 

 Le bouton Edit questions permet de revenir en arrière afin de 

ǇǊƻŎŞŘŜǊ Ł ŘΩŞǾŜƴǘǳŜƭƭŜǎ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ 

 tƻǳǊ ǇŀǎǎŜǊ Ł ƭΩŞǘŀǇŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜΣ ŎƭƛǉǳŜǊ Ł ƴƻǳǾŜŀǳ ǎǳǊ ƭŜ ōƻǳǘƻƴ ǾŜǊǘ Save 

& continue 
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 Avant de terminer, il est possible 

ŘΩŀǇǇƻǊǘŜǊ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ 

renseignements supplémentaires : 

- sélectionner une langue [a] 

- définir le statut public ou privé du test 

[b] 

- préciser la cible à laquelle le quiz 

ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ ώc] F donnée obligatoire 

- indiquer le degré de difficulté en 

déplaçant le curseur vers la gauche 

(niveau débutant) ou la droite (niveau 

confirmé) [d] 

- donner quelques éléments de 

description [e] 

- indiquer 2, 3 mots-clés [f] 

a 

b c 

d 

e 

f 

 Cliquer à nouveau sur le bouton vert Save & continue 

 tƻǳǊ ŦƛƴƛǊ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩƛƴǎŞǊŜǊ ǳƴŜ 

image qui servira de « couverture » au test. 

Procéder comme précédemment pour 

ƭΩƛƴǎŜǊǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ƛƳŀƎŜ όŦƻǊƳŀǘǎ 

supportés : .jpeg, .jpg, .gif, .png) 

 Cliquer sur le bouton vert Done pour 

confirmer la création du quiz 

 Un message de confirmation vous indique 

que votre test est créé. Vous pouvez alors : 

- jouer directement (Play now) 

- prévisualiser le résultat (Preview) 

- modifier à nouveau le quiz (Edit) 



Stéphane RAYMOND ς © www.tutotice.fr 

III. La fonction de prévisualisation 

Elle est intéressante car elle nous permet de comprendre le fonctionnemeƴǘ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La partie de gauche montre ce que le professeur visualise sur son écran 

ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŜ ǉǳƛȊ ŀǾŜŎ ǎŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ Lƭ ŀ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ : 

- choisir de faire apparaitre ou non le code d'accès à la partie tout au long 

du jeu [a] 

- choisir de ne faire apparaitre qu'en résumé les instructions pour rentrer 

dans le jeu [b] (pour ceux qui connaissent déjà les procédures) 

- faire apparaître les questions dans le désordre (à désactiver dans le cas 

ŘΩǳƴ ǉǳƛȊ ƎǊŀŘǳŜƭ Řŀƴǎ ƭŀ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞύ ώc] 

-ŘΩactiver / désactiver le son de la musique pendant les temps de réflexion 

des élèves [d] 

La partie de droite montrer 

ŎŜ ǉǳŜ ƭΩŞƭŝǾŜ ǾƛǎǳŀƭƛǎŜ ǎǳǊ 

ǎƻƴ ŞŎǊŀƴ όŘΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΣ ŘŜ 

tablette, de téléphone) 

 Lorsque le professeur est prêt à faire le quiz 

avec ses élèves, il clique sur le bouton Launch 

a 

b 

c 

d 

 [ΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǎŜ ƳŜǘ Ŝƴ 

ǊƻǳǘŜ Χ 
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 ¦ƴ ƴǳƳŞǊƻ Ŝǎǘ ŀǘǘǊƛōǳŞ Ł ƭŀ ǇŀǊǘƛŜΦ /ΩŜǎǘ 

ce numéro que les élèves devront taper sur 

ƭŜǳǊ ŞŎǊŀƴ Ŝƴ ǎŜ ŎƻƴƴŜŎǘŀƴǘ Ł ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ 

ƧŜǳ Řǳ ǎƛǘŜΣ Ł ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ : https://kahoot.it 

 Chaque élève va donc taper le numéro de 

la partie puis cliquer sur le bouton Enter 

 Afin de pouvoir accéder au jeu, 

chaque élève va de plus, devoir 

ǎΩƛŘŜƴǘƛŦƛŜǊ Ŝƴ Řƻƴƴŀƴǘ ǎƻƴ ƴƻƳ 

(pour que le professeur sache qui 

répond quoi). Une fois son identifiant 

ǘŀǇŞΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ Ł ƭΩŞƭŝǾŜ ŘŜ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭŜ 

bouton Join game 

 La liste des joueurs connectés et 

ƛŘŜƴǘƛŦƛŞǎ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ ƛƴǎǘŀƴǘŀƴŞƳŜƴǘ 

sur la page du professeur qui peut 

ainsi vérifier que tout le monde est 

ǇǊşǘ Ł ŦŀƛǊŜ ƭŜ ǉǳƛȊΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ǉǳΩƛƭ ǎΩŜƴ 

est assuré, il lui suffit de cliquer sur le 

bouton Start now pour lancer le quiz 

https://kahoot.it/
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 [Ŝ ǉǳƛȊ ǎŜ ŎƘŀǊƎŜ ǘŀƴŘƛǎ ǉǳΩǳƴ 

message indique à chaque élève se de 

ǎŜ ǘŜƴƛǊ ǇǊşǘ Χ 

 La 1ère question apparaît sur la page du professeur 

ǘŀƴŘƛǎ ǉǳΩǳƴ ŘŞŎƻƳǇǘŜ ŀǾŜǊǘƛǘ ƭΩŞƭŝǾŜ ǉǳΩƛƭ Ǿŀ ōƛŜƴǘƾǘ 

pouvoir répondre à la 1ère question 

 La 1ère question est posée, 

le compte à rebours est lancé 

et les différentes propositions 

ŘŜ ǊŞǇƻƴǎŜ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜƴǘΦ 

 Les élèves ne disposent que 

des signes et couleurs 

correspondant aux réponses. 

Ils doivent sélectionner la 

réponse de leur choix. 


